
 

 
Proiect co-finanțat din Programul Operațional Capital Uman 2014 – 2020 

Axa prioritară 6:  ”Educație și competențe” 
Prioritatea de investiții 10 (i) ”Reducerea și prevenirea abandonului școlar timpuriu și promovarea accesului egal la învățământul preșcolar, 
primar și secundar de calitate, inclusiv la parcursuri de învățare formale, non formale și informale pentru reintegrarea în educație și formare”  
Titlu: ”Educația face diferența” 

Cod MySMIS: POCU/74/6/18/106643 
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Buletin informativ 21: 

Rolul animației socio-educative în școală 

Dintotdeauna şi pretutindeni, jocul a fost şi este strâns legat de mirifica lume a copilăriei. Nici un copil nu-şi  

trăieşte deplin această minunată vârstă fără joc, fără veselie, fără mirajul care însoţeşte zilele şi orele de el însuşi 

dorite şi înfăptuite după propria sa plăcere. Jocul este un factor important al socializării copilului, deoarece 

acesta, potrivit unor reguli scrise sau nu, îi determină pe copii să se cunoască mai bine, să comunice mai mult, să 

se simtă bine unul cu celălalt şi să dorească acest lucru. Jocurile au rol important în dezvoltarea fizică, 

intelectuală, morală şi estetică a copiilor. Jocul este pentru el la fel de important ca munca pentru adulţi, îi 

îmbunătăţeşte capacitatea de comunicare, îl determină să se implice în cât mai mul te activităţi, făcând posibilă 

dezvoltarea armonioasă a personalităţii acestuia. În jocuri se dezvoltă interesul şi obişnuinţa pentru muncă, 

pentru corectitudine, se fixează deprinderile, se automatizează mişcări foarte complexe. Jocurile care sunt 

inspirate din viaţa de toate zilele îi arată copilului regulile mari ale vieţii civilizate și oglindesc stadiul de 

dezvoltare al societăţii în care trăieşte. Sunt şi un material foarte bogat pentru dezvoltarea gândirii şi afectivităţii 

copilului . Prin joc, imaginaţia copilului se dezvoltă, la fel şi puterea de inventivitate. Copilul doreşte să semene 

cu cel pe care- l interpretează în joc. Copilul observă personajul pe care îl imită în jocul său. Prin joc copilul îşi 

îmbogăţeşte şi dezvoltă felul de a vorbi . 

    

 

Activitățile de animație socio educativă în cadrul proiectului este susținută de către expertul Animator socio-

educativ al Partenerului 1- Asociația Inceptus România. 
 

 

 

Accesul la toate activitățile oferite în cadrul proiectului este gratuit.  
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